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J ischspiel

Zu den wichtigsten Kérpererfahrungen eines Kleinkindes gehéren vielfdltige
Sinneserfahrungen. Fuhlen, Héren, Sehen, Riechen und Schmecken helfen dem Kind
die Welt zu begreifen und zu verstehen. Mit diesem Spiel kdnnen 3Sinne, nédmlich
Tast-, Seh- und Hérsinn geférdert und gefordert werden

Hier einige Spiel- und Beschdftigungsvorschlage:

Sehsinn:

- Farben sehen, wahrnehmen, spdter erkennen, benennen und den Farbtaschen
zuordnen

- Form des Fisches wahrnehmen und vielleicht ,blind® ertasten kénnen

Horsinn:

- Jeder Fisch hat eine andere Horquelle in seinem
Bauch versteckt, Unterschiede wahrnehmen, Spafly
am Rascheln, Hupen, Qietschen... haben

- Da immer zwei Fische die gleiche Hérquelle
haben, kann man spéter auch ein
Ger&uschmemory damit spielen. Kind hért
Hérquelle und versucht das gleiche Gerdusch
nochmal zu finden
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Tastsinn:

- Die kuschelige Oberfléiche spuren lassen, indem man zart Uber die Haut streichelt
und dem Kind in die Hand gibt

- Fische im Stoffbeutel verstecken und herausfischen lassen, spéter den
Aufentaschen zuordnen lassen

- Mit der Angel die Fische angeln (alle Fische haben einen Magneten in der
Schwanzflosse verarbeitet)

Was wird mit diesem Spiel geférdert:

. Konzentration

. Erleben von unterschiedlichen Hoérquellen, Farben und Oberfléichen

. Feinmotorik beim aktiven Greifen, herausfischen und spéter beim Angeln
. Férderung der Augen-Hand Koordination

. Schulung der Selbstkontrolle und Selbstbeherrschung

Seite 2 von 2 10/2018
L e e e e mm———————- Er_wﬁ[ﬁgfg e emememmemem——e—- 2008



